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1.1 Prehled vyucovacich predmétl a jejich hodinova dotace

Kategorie a nazvy vyucovacich predmétt

Pocet tydennich vyucovacich hodin

1.rotnik ||2.roénik ||3.ro¢nik ||4.ro¢nik ||Celkem
VSeobecné piredméty
Cesky jazyk a literatura CJL |3 2 2 3 10
Anglicky jazyk AN] 2/2 3/3 3/3 3/3 11/11
Némecky jazyk NE] 2/2 0 0 0 2/2
Matematika MAT |4 3 4 4 15
Fyzika FYZ |2 2 0 0 4
Chemie a ekologie CHE |2 0 0 0 2
Zaklady spolecenskych véd ZSV |2 2 2 0 6
Ekonomika EKO |0 0 2 2 4
Télesna vychova TEV |2 2 2 2 8
Odborné piredméty
Cislicova technika CIT 0 3/1 0 0 3/1
Databazové systémy DBS |0 2/1 0 0 2/1
Zaklady elektrotechniky a elektroniky ZAE |3 0 0 0 3
Informacni a komunikac¢ni technologie IKT 3/2 0 0 0 3/2
Kyberneticka bezpecnost KYB |0 0 3/1 0 3/1
Multimédia MMA ||0 2/2 3/3 0 5/5
Multiplatformni aplikace MPA |0 0 2/2 2/2 4/4




Pocet tydennich vyucovacich hodin
Kategorie a nazvy vyucovacich predmétt

1.ro¢nik  [|2.rofnik ||3.ro¢nik ||4.ro¢nik ||Celkem
Operacni systémy a hardware OPH |0 4/2 0 0 4/2
Operacni systémy a sité OPS 0 0 5/2 5/2 10/4
Praxe PRA ||3/3 2/2 0 0 5/5
Programovani PRG ||0 3/2 3/2 3/2 9/6
Technicka dokumentace TED |[|2/2 0 0 0 2/2
IWebové aplikace ”WEB “0 ”3/2 ”2/2 ”3/2 ”8/6
Zaklady algoritmizace ZAL 3/2 0 0 0 3/2
Povinné volitelné odborné piredméty
Skupina 1
Projektové Fizeni PR] |0 0 0 2/2 2/2
Umeéla inteligence UIN 0 0 0 2/1 2/1
Skupina 2
Vyrobni praxe VPR ||0 0 0 5 5
Celkem vyucovacich hodin 33/13 33/15 33/15 31/14 130/57

Na SPS maji studenti tohoto zaméi'eni moZnost ziskat znalosti a dovednosti v oblastech:

softwarova podpora - studenti ovladaji béZné aplikace (kancelarské, grafické, ...) a jsou schopni poskytovat
béznym uZzivatelim pomoc a podporu

vyuziti IT technologii - studenti dovedou vymodelovat 3D objekty vhodné k tisku, ovladaji 3D tiskarny, fezaci
plotter, laserovou gravirku...

navrh a programovani aplikaci - studenti navrhuji algoritmické reSeni problémd, vytvareji vlastni programy
pro desktopové i mobilni prostiredi

navrh databazi - studenti navrhuji optimalni strukturu dat jako zaklad pro své aplikace

vyvoj webovych aplikaci - navrh a kédovani webovych stranek a kompletni (SPA) aplikace s vyuzitim
prostiredki pro tvorbu back-endu a front-endu

pocitacova grafika - iprava rastrové a vektorové grafiky, zpracovani videa

design uZzivatelskych rozhrani - studenti se uci navrhovat webové stranky a mobilni aplikace s ohledem na
funk¢ni design a dobrou orientaci uZivateli v prostredi (tzv. Ul a UX)

pocitacové sité - navrhuji a dokazi posoudit mozZnosti bezpecného vzajemného propojeni vice pocitaci a
obecného zabezpeceni komunikace



uméla inteligence - vyuZivani aplikaci generativni Ala navrh aplikaci s vyuzitim umélé inteligence a
strojového ucenf

kybernetickd bezpecnost- studenti posuzuji, navrhuji a realizuji opatfeni pro zajisténi kybernetické
bezpecnosti



