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Informacni technologie

Studijni obor 18 - 20 - M/01



Informacni technologie

Informatika se zabyva sbérem a zpracovanim informaci.
Stakovou ¢innosti jsou dnes spjaté zejména pocitace, ale také
technologie jako chytra a loT zarizeni nebo umeéla inteligence.

V dnesni dobée jsme témito technologiemi gbklopeni v
kazdodennim Zivoté a nenf tedy divu, Ze v CR dlouhodobé& chybi
na trhu vice nez 30 000 IT odbornikd.

Studium zahrnuje jak software, tak hardware, sité,
kyberbezpeclnost, i celkovou metodologii, jak k nasazeni takovych
technologii v moderni dobe pristupovat.
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1obor

Informacni technologie



Desktopove, mobilni a webové aplikace a
multimeédia

2 zamereni

Kyberneticka bezpecnost, administrace
systému a internet véci
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60+ studentu



Obor

* RVP: https://www.edu.cz/wp-content/uploads/2020/12/18-20-

MO1-Informacni-technologie.pdf
* Pripravuje studenty pro praxi
- Vét3ina studentd pokracuje ve studiu na technickych VS

albojouyoa) JugeWIoU|
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https://www.edu.cz/wp-content/uploads/2020/12/18-20-M01-Informacni-technologie.pdf
https://www.edu.cz/wp-content/uploads/2020/12/18-20-M01-Informacni-technologie.pdf
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Studium

Narocné

Dulezité je logické mysSleni
Vyzaduje domaci pfipravu

Predpoklada se, ze si
studenti veci sami vyzkousi
Studijni materialy jsou
casto v anglickem jazyce
Velka Cast vyuky po
skupinach v laboratofrich a
pocitacovych ucebnach
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Praxe

* Ve 2. roCniku dvoutydenni firemni praxe

* Ve 3. rocniku tritydenni firemni praxe

* Ve 4. rocniku volitelna celorocni firemni praxe 1 den v tydnu
* Pro nejlepsi studenty moznosti stazi v zahranici

- U&ast na projektech a sout&Zich
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WEBOVE MOBILNI
APLIKACE APLIKACE
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HARDWARE OPERACNI
SYSTEMY A SITE

-

DESKTOPOVE
APLIKACE

KYBERNETICKA
BEZPECNOST

Co si studenti vyzkousi?

o=

VYVOJ HER
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INTELIGENCE
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INTERNET VECI

POCITACOVA
GRAFIKA
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Co neni obsahem studia?

/m ‘®

HRANI UMELECKA REZIE VIDEI VOLNY CAS :-)
POCITACOVYCH HER FOTOGRAFIE
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Zamereni trid

Desktopové, mobilni a webové
aplikace a multimédia

* Vyvoj software
* Webove stranky a aplikace
» Multiplatformni aplikace

» Multimédia a pocitacova
grafika

Kyberneticka bezpecnost,

administrace systému a internet véci

 Kyberneticka bezpecnost

» Operacni systémy a pocitacove
site

» Mikropocitace a internet veci

albojouyoa) JugeWIoU|
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https://pslib.cz/pro-uchazece/studijni-obory/18-20-m-01-informacni-technologie/desktopove-mobilni-a-webove-aplikace-a-multimedia
https://pslib.cz/pro-uchazece/studijni-obory/18-20-m-01-informacni-technologie/desktopove-mobilni-a-webove-aplikace-a-multimedia
https://pslib.cz/pro-uchazece/studijni-obory/18-20-m-01-informacni-technologie/kyberneticka-bezpecnost-administrace-systemu-a-internet-veci
https://pslib.cz/pro-uchazece/studijni-obory/18-20-m-01-informacni-technologie/kyberneticka-bezpecnost-administrace-systemu-a-internet-veci

Pocty hodin béhem celého studia

OBECNE IKT

TELOCVIK

SPOLECENSKE VEDY

PRIRODNI VEDY

MATEMATIKA

CIZ{ JAZYKY (ANJ+NE))

CESKY JAZYK A LITERATURA

o

VSeobecné predmety

m Obé zaméreni
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Pocty hodin béhem celého studia

Povinné odborné predméty

VYVO) SOFTWARE
_
3
o
OPERACNI SYSTEMY, SITE, HARDWARE 3
&
] 5 =
KYBERNETICKA BEZPECNOST §
3
(@]
ELEKTRONIKA Q,
®
MIKROPOCITACE, ROBOTIKA
UL VLT S——
OSTATNI -

0 5 10 15 20 25 30 17

Kybernetickd bezpecnost, administrace systémda a internet véci m Desktopové, mobilni a webové aplikace a multimédia
23.11.2023



Maturita

*  Vysoka uspesnost

- Cesky jazyk

- Anglicky jazyk / Matematika (volitelné)
- Dva odborne predmety

»  Obhajoba maturitni prace



Prace
studentu




Maturitni prace: Letecka vale&n4 hra v Unity (Mat&j R(iZa, 4. misto SOC



https://www.youtube.com/watch?v=qe5r48piKH8

Maturitnf prace: Mobilni aplikace pro ODM (Filip Cacky, oficialni aplikace

pro olympiadu déti a mladeze 2019)

© 0V 4 226%

JABLONEC NAD NISOU

Souteze:

Florbal - Hokej: Debitis quis
consequatur rem et minima rerum
dolores ea.

Atletika - Hokej: Cum dolor dicta
quidem nemo iste ea.

Atletika - Hokej: Id sed dolore
ipsum sunt et beatae sunt ex.

Atletika - Veslovani: Earum

perferendis minima quis ut sit
insam

1 —

1 —

1 —

3 —

© D Q $ul24%

N

Janov nad
Nisou

Méstské hala

Jﬂ‘“lonec'
n ® lisou

m 287

g ¢

“aoogle

Lucany
nad Nisou

Nova Ves
nad Nisou™

Marsoy

o
AR

Sle



Maturitni prace: Aplikace pro spravu vypujcek vybaveni (Marek Honc)

Editace pfedmétu - SONY Alpha A7

Nazev pleaméns

=1
—h
Poprsen 2
3
QO
¢
-
-
~+
®
Prislusenstvi g—
0 0 T 3
@]
Q
®
Predmaéty
SONY Alpha A7_1 SONY Alpha A7_2 SONY Alpha A7_3
. Unkitss iSentitkdece l Unates ssentrfindnce | ’ Unikated identifindnge
Porsamaz Porramiaa Pornamaa 23.11.
2023
= =3 22



Maturitni prace: Pac-Man pro FPGA (Martin Pfivoznik, 3. misto SOC 2020)
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https://www.youtube.com/watch?v=RuPYUzX7cac

Maturitni prace:

Databaze letu pro
Aeroklub Liberec
(Tomas Kulhavy)
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enesov nad
Plouénici

DATABAZE LET!

TOP PIHOTI(PODIT BOIXT) TOP PROT (PODLT TIODIN)

4225 Tomas Kulhavy g 72:56

2093 Wolfgang Sluka 2. 22:16

748 Martin Cicvarek " 13:05

Lety Poradi pilotl Piloti Statistiky Registrovatse Pfi

Tomas Kulhavy

Wolfgang Sluka

Martin Cicvarek

s% KDE SE PRAVE LETA?

Krasna Lipa Varnsdorf

Ceska
Kamenica

10P PILOTI (PODLL KM)
4370 KM Tomas Kulhavy
1470 KM Wolfgang Sluka

613 KM Martin Cicvarek
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INFORMACE O LETISTI
LKLB
1329 ft / 405 m
RWY 16/34 — 1020 x 50 m

Liberec RADIO 122.605 MHz

© 2021 - Databaze leti pro Aeroklub Liberec
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KONTAKT

GPS: 50°46'06" N, 15°01'30" E
Aeroklub Liberec

tom kulhavy@seznam.cz

+420 720 046 104

Feedback @ €@ ©



Maturitni prace: 2D Roguelite platformer hra v Unity (Radek Mocek, 10.
misto SOC 2021)
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https://store.steampowered.com/app/2320230/Cavimilation/

Maturitni prace: Dozorovaci systémy Check MK, Nagios (Michal Barth)

o X
5] Magios: 192.168.94.174 X + :

“« C A Nezabezpeleno | 192.168.94,174 o U B (")

Nagios Nagios' &
General Core’

* Home
* Documentation ¢ Daemon running with PID 101964

Current Status

* Tactical Ove o ; .

" Map ® (Logacy) Nagios® Core

s Version 4.4.6
ves

oy <o April 28, 2020

. Scwv(‘c Groups

SLITHTNTY

Check for updates

o Gnd

Problems
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Quack Search:

Reports

* Avadlabiday
* Trends * (Legacy)

* Notifications
* tvort Log

System Get Started Quick Links
* Comments il ' . . ' A
* Downlime

* Process Info

* Performance Info
* Scheduling Queue
* Configuration

Page Tour
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